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ATTIVITA DI BASE

TORNEO “FAIR PLAY”

CATEGORIA ESORDIENTI ANNO 2013

FESTA PROVINCIALE CATEGORIA ESORDIENTI 2013

Al termine delle gare previste nella Fase Primaverile, per la partecipazione alle Feste Finali
Provinciali, la Delegazione Provinciale di Rieti invita le prime 3 Societa della categoria 2013
classificatesi nella graduatoria di merito (Comunicato Ufficiale n°1 e successivi del S.G.S.).

Le Feste Provinciali della categoria ESORDIENTI 2013 verranno disputate nel giorno 20
Maggio 2026 ORE 16.30 presso campo Comunale “VALLETONDA” di Poggio Mirteto (RI)

Dalla graduatoria di merito formulata, vengono invitate le seguenti Societa:

SQUADRE AMMESSE ALLA FESTA PROVINCIALE
SOCIETA’

POGGIO MIRTETO
ACCADEMIA CALCIO SABINA
NUOVA RIETI

MODALITA’ DI SVOLGIMENTO FESTE PROVINCIALI

Le Societa classificatesi per le gare delle Feste Provinciali (categoria Esordienti 2013),
verranno suddivise in un girone da tre squadre. Ognuna delle tre squadre del girone disputera
due incontri, confrontandosi in gare 9 vs e nelle situazioni di gioco 5>5 e 4>4 (vedi
Regolamento Gioco Tecnico), nello stesso giorno e nel medesimo campo, secondo lo schema
seguente:

SORTEGGIO

1° incontro ( A>B ; Criposa) 2°incontro ( B>C ; Ariposa) 3°incontro (A>C ;B
riposa)
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Ogni incontro sara suddiviso in due tempi di 15 minuti ciascuno, con intervallo di 5 minuti, con
I'effettuazione delle situazioni di gioco 5>5 e 4>4 (vedi Regolamento Gioco Tecnico), prima
dell’inizio di ognuno dei due tempi di gioco, come da disposizioni federali pubblicate sul CU n.1
e successivi SGS. Tutti i partecipanti di ogni Societa iscritti nella lista dovranno giocare almeno
un tempo di ogni incontro; pertanto al termine del primo tempo di ogni incontro, dovranno
essere effettuate obbligatoriamente tutte le sostituzioni, ed i nuovi entrati non potranno piu
essere sostituiti fino al termine del secondo tempo, tranne che per validi motivi di salute (C.U.
n°l SGS).

In_caso di assenza di una societa, le due squadre presenti effettueranno nella stessa
giornata gare di andata e ritorno, per cui il confronto si effettuera su due gare, ognuna
delle quali suddivisa in tre tempi della durata di 10 minuti ciascuno.

MODALITA DI SVOLGIMENTO E DURATA DELLE GARE
Nelle gare sara applicato il fuorigioco, coincidente con la linea del limite dell’area di rigore.

La regola relativa al ‘retropassaggio al Portiere’ verra applicata integralmente, come previsto
nel Regolamento del Giuoco del Calcio, per cui il portiere, ad esempio, non puo raccogliere
la palla con le mani a seguito di un passaggio effettuato con i piedi da un compagno di
squadra.

La Rimessa dal fondo dovra essere effettuata con palla a terra all'interno dell’area di rigore. E
concesso il rinvio del portiere.

Applicazione della regola relativa alla “Zona No Pressing”.

ARBITRAGGIO GARE

Tutte le gare delle Feste Finali del Torneo “Fair Play”, riservato alla categoria Esordienti,
saranno dirette dai dirigenti - arbitro delle Societa partecipanti alle Feste Finali.

LE SOCIETA’ PARTECIPANTI DOVRANNO, OBBLIGATORIAMENTE, METTERE A
DISPOSIZIONE UN DIRIGENTE - ARBITRO per lo svolgimento delle gare che provvedera
a dirigere, a rotazione con gli altri dirigenti - arbitro, la gara dove non partecipera la
propria Societa. Inoltre, ogni societa dovra mettere a disposizione n.4 palloni.

PUNTEGGI E CLASSIFICHE

Al termine degli incontri previsti nei raggruppamenti delle feste Provinciali e Regionali la
graduatoria finale di ogni raggruppamento sara data dalla somma dei punteggi C e D sotto
riportati.

Le squadre prime classificate nella graduatoria di ogni raggruppamento accederanno alla
fase successiva

A) ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “GARA”

Il risultato della “GARA” nasce dalla somma dei risultati dei due tempi di gioco: quindi ogni
tempo non costituisce gara a sé, ma “mini-gara”. Per le diverse combinazioni del risultato
finale, si prenda ad esempio la tabella esemplificativa riportata qui di seguito:

COMBINAZIONE RISULTATI PUNTEGGIO
GARA

Pareggio in tutti e due i tempi della gara: risultato finale 2-2

un tempo in pareggio ed un tempo vinto da una delle due squadre: 2-1

Vittoria della stessa squadra in tutti e due i tempi: 2-0

Una vittoria a testa nei due tempi: 1-1
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B) ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO SITUAZIONI DI GIOCO 5>5 E 4>4

Alla squadra che risultera vincitrice nelle situazioni di gioco 5>5 e 4>4 verra assegnato un
punto da aggiungere al risultato della “GARA” per la squadra che ha vinto, oppure un punto
per ciascuna squadra in caso di parita.

C) ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “INCONTRO”

i

Il risultato complessivo del INCONTRO” & determinato dalla somma dei risultati dei tempi di
gioco e delle situazioni di gioco 5>5 e 4>4, determinando il RISULTATO FINALE, a seguito
del quale, in ogni incontro vengono assegnati i seguenti punti:

3 punti in caso di vittoria

1 punto in caso di parita

0 punti in caso di sconfitta

D) ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “BONUS”

Per il punteggio “BONUS” valgono i seguenti parametri che aggiunti ai punti ottenuti a
seguito dei risultati della gara, andranno a contribuire alla determinazione delle classifiche
finali per 'accesso alle successive fasi previste.

PUNTEGGIO PUNTI
“BONUS”
Squadra Esordienti con almeno 18 giocatori in distinta gara 2 per ciascuna gara
Squadra Esordienti con almeno 16 giocatori in distinta gara 1 per ciascuna gara

Partecipazione alla gara di almeno 3 bambine (fara fede il referto
arbitrale sottoscritto dai dirigenti delle societa coinvolte in ciascun | 1 per ciascuna gara
incontro, utilizzate secondo quanto previsto dal regolamento)

Nei raggruppamenti delle Feste Provinciali, nel caso in cui due o piu squadre terminino
con lo stesso numero di punti in classifica, per determinare la squadra che accedera alla
Festa Regionale verranno considerati i criteri in ordine elencati:

1.

1
3.
4

Esito degli incontri diretti

Esito delle situazioni di gioco 5>5 e 4>4 negli incontri diretti
Miglior punteggio ottenuto nella graduatoria “BONUS”
Sorteggio
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Esclusivamente per la categoria Esordienti 2013, le vincenti delle Feste Provinciali delle
Delegazioni Provinciali parteciperanno direttamente alla Festa Regionale, in programma
il 02 giugno 2026 in Ostia Lido, le cui modalita verranno pubblicate nei successivi
Comunicati Ufficiali.

| Pubblicato in Rieti 18 Maggio 2026 |

IL SEGRETARIO IL DELEGATO
Paola Bonaventura Gianpaolo Parravano



